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DanV le domaine deV InWeUacWionV HXmain-Machine (IHM), leV inWeUfaceV WangibleV poXU 
enfanW Ve VonW paUWicXliqUemenW dpYelopppeV ceV deUniqUeV annpeV (XX 2005). CeV inWeUfaceV 
peUmeWWenW de manipXleU ph\ViTXemenW deV YaleXUV nXmpUiTXeV (UlmeU & IVhii 2000) Yia 
l¶aVVociaWion d¶objeWV ph\ViTXeV j deV pUogUammeV nXmpUiTXeV. AloUV TXe l¶XVage deV pcUanV 
paU le WoXW-peWiW faiW l¶objeW de nombUeXVeV conWUoYeUVeV (ClpmenW 2020), comment concevoir un 
dispositif interactif adaptp aux tout-petits ? Selon deV WUaYaX[ UecheUche UelaWiYemenW UpcenWV, 
leV inWeUfaceV WangibleV VemblenW plXV adapWpV aX dpYeloppemenW deV WoXW-peWiWV eW ceci gUkce 
(1) aX[ inWeUacWionV VenVoUi-moWUiceV VXVciWpeV, (2) j l¶aXWonomie peUmiVe gUkce aX pUoceVVXV 
d¶eVVai-eUUeXU eW de feedback immpdiaW, eW enfin (3) j l¶aVpecW lXdiTXe deV ceV inWeUfaceV, aloUV 
VXppoUW d¶appUenWiVVage (ZXckeUman 2005). PlXV UpcemmenW, deV inWeUfaceV WangibleV en We[Wile 
offUanW de noXYelleV poVVibiliWpV d¶inWeUacWion poXU le jeXne eW WUqV jeXne enfanW (aYanW l¶kge de 5 
anV) VonW appaUXeV (BeU]oZVka eW. al 2019 ). CeV inWeUfaceV inWeUacWiYeV aVVocienW maWpUiaX[ 
We[WileV eW plecWUoniTXeV (GoZUiVhankaU 2017) C¶eVW danV ce coXUanW de cUpaWion poXU de 
noXYelleV inWeUacWionV enfanW-machine, TXe V¶eVW dpYeloppp le pUojeW learning matters, des 
matiqres à apprendre (Fig.1).  
 

 
FLJXUH 1  - LH SURMHW  leaUQiQg maWWeUV  HQ WHVW XWLOLVaWHXU aYHF GHV HQIaQWV 

 
 
Les intentions du projet. learning matters eVW Xn pUojeW d¶pYeil j la cXlWXUe nXmpUiTXe poXU leV 
WoXW-peWiWV. GUkce j l¶aVVociaWion de WUoiV plpmenWV : baWWeUie (pneUgie), capWeXU (infoUmaWion) eW 
lXmiqUe (Vignal), l¶enfanW appUphende la noWion comple[e eW abVWUaiWe dX ciUcXiW de WUaiWemenW de 
l¶infoUmaWion paU la manipXlaWion de diVpoViWifV WangibleV eW nXmpUiTXeV. DanV Xne dpmaUche de 
UecheUche pcologiTXe, le pUojeW a faiW l¶objeW de WeVWV en pcole maWeUnelle aYec deV enfanWV de 
peWiWe, mo\enne eW gUande VecWion (kgpV de 3 j 5 anV). La YeUVion pUpVenWpe danV ceW aUWicle 
(Fig. 2) eVW le UpVXlWaW de WUoiV iWpUaWionV . 

 



Les dispositifs. Le pUojeW eVW compoVp de WUoiV W\peV d¶aUWefacWV (FigXUe 2) : 
- D¶Xne baWWeUie, pUenanW la foUme d¶Xn bloc UecWangXlaiUe en boiV eW caUWon gUiV ;  
- D¶Xn capWeXU en e-We[Wile pUomoXYanW Xne inWeUacWion geVWXelle : WapeU, caUeVVeU, 

VoXffleU, fUoWWe ;  
- EW d¶Xne lXmiqUe, VoXV foUme de demi-oYale coloUp compoVp de boiV eW de 

ple[iglaVV.  
 

 
FLJXUH 2  - LHV 3 pOpPHQWV : EaWWHULH-FaSWHXU-OXPLqUH 

 
Le scpnario ppdagogique. PaU gUoXpe de 4-6, leV enfanWV VonW gXidpV paU Xn.e mpdiaWUice 
comme VXiW :  

1. IlV VonW d¶aboUd inYiWpV j e[ploUeU leV diVpoViWifV, c¶eVW-j-diUe leV UegaUdeU 
aWWenWiYemenW pXiV leV manipXleU ;  

2. IlV VonW enVXiWe inYiWpV j aVVembleU, danV l¶oUdUe leV WUoiV plpmenWV dX ciUcXiW : 
baWWeUie - capWeXU - lXmiqUe.  

3. Une foiV l¶aVVemblage UpaliVp danV le bon oUdUe, leV enfanWV VonW gXidpV YeUV 
l¶acWiYaWion dX ciUcXiW, c¶eVW-j-diUe l¶inWeUacWion geVWXelle VXU le capWeXU en e-We[Wile. 

4. Enfin leV enfanWV VonW inYiWpV j pchangeU VXU leXUV UeVVenWiV : aXVVi bien aX 
niYeaX ph\ViTXe (geVWeV eW VenVaWionV) TX¶aX niYeaX imaginaiUe (infpUenceV).  

 
Le pUojeW learning matters poUWe plXVieXUV enjeX[ UelaWifV j l¶pYeil/pdXcaWion aX 

nXmpUiTXe. EnWiqUemenW conoX en fablab (WieUV-lieX de fabUicaWion nXmpUiTXe), le pUojeW a pWp 
docXmenWp eW eVW diVponible en µopen-VoXUce¶. L¶aVVemblage deV plpmenWV ³paU coXche´ peUmeW 
de facilemenW Uec\cleU oX UpXWiliVeU leV maWpUiaX[ en fin d¶XVage afin de penVeU enWiqUemenW le 
c\cle de Yie de l¶objeW. DanV Xne VocipWp o� l¶aWWenWion eVW Xn capaciWp cogniWiYe UemiVe en 
caXVe paU l¶XWiliVaWion dX nXmpUiTXe, learning matters pUomeXW Xn appUenWiVVage incaUnpe, 
c'eVW-j-diUe lianW coUpV eW eVpUiW, geVWe eW Upfle[ion (AnWle, 2013).  
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