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Proposition de communication 
 

- Thématique :   conception de l’objet 
- Discipline :   épistémologue (science and technology studies), 

philosophie contemporaine 
- Soumission :  présentation et table-ronde 

 
Titre 
 

Pour un discours de la méthode digitale 
 
Résumé 
 
 Les trois thèmes proposés interrogent les caractères spécifiques, le rôle et le statut de la 
technologie numérique dans les pratiques et les savoirs contemporains. La question sur les 
« drôles d’objets » porte sur les artefacts numériques caractérisés par des modes de conception, 
de fabrication, d’usage et d’assimilation qui subvertissent les oppositions établies entre le 
matériel, le formel, l’usage, entre la pensée, l’action et la création.  

Une voie pour répondre à ces questions est de caractériser ce qu’est cette technologie et 
d’en discerner les caractères distinctifs. La technologie numérique est un modèle de pensée qui 
est en même temps un mode de conception, de création et de réalisation. Elle est générique 
parce qu’elle est virtuellement applicable à tous les domaines composant les sociétés 
industrielles. 

Cette technologie propose une méthode, comme la géométrie pour Platon, l’analyse 
pour Descartes, l’algèbre de Boole, à savoir la formulation d'un corps de principes exprimant à 
la fois les opérations mentales et les attitudes cognitives caractéristiques d'un type de rationalité 
permettant à la fois de décrire, de concevoir et de créer, d’expliquer et d’organiser, de 
représenter, de communiquer et de faire. Ces principes ne sont donc pas des règles à appliquer, 
mais un paradigme d'organisation d’une pensée opératoire. Comme Descartes a pu le faire dans 
son Discours de la méthode, il est possible de formuler un discours de la méthode numérique.  

Je souhaite montrer pourquoi il est important aujourd’hui d’exposer et d’enseigner cette 
méthode. La technologie numérique est en effet une inter-discipline complexe située au cœur 



 2 

des sociétés industrielles. S’est développé en elle un domaine théorique (sinon scientifique). 
Elle est aussi réflexive : elle développe sa propre épistémologie. Son extension est en train de 
développer une éthique spécifique. Elle intégrera tôt ou tard sa propre sociologie et son 
économie. C’est pourquoi la technologie numérique est adéquatement désignée comme 
technoscience. 

  
 Un tel discours de la méthode conduit à distinguer cinq règles de la pensée numérique. 
Les présupposés et les effets exigent d’être débattus. D’abord, le raisonnement numérique 
consiste fondamentalement à traiter le donné comme un processus articulé, un complexe ou 
système. A l’idée d’objet se substitue la notion d’artefact numérique. 
  

- La première étape est l’analyse. Elle consiste à décrire une fonction ou processus pour 
en discerner les différentes phases, les fonctions élémentaires qui le constituent. Cette 
analyse met au jour la structure du processus, à savoir la forme de son devenir, les 
articulations de son évolution. Le donné n’est donc pas traité comme une image ou une 
représentation : le processus est toujours inscrit dans un milieu ou un environnement, 
que ce milieu soit une société, une population, un organisme, etc.  

- La deuxième étape est une formalisation, l’expression la structure dans un langage 
neutre par rapport à la fonction. Ce langage est un type de formalisme, en général un 
langage de programmation exprimant la structure du processus, destiné à la rendre 
manipulable. Le formalisme introduit dans la structure des modalités qu’on nomme des 
virtualités.  

- La troisième étape opère une substitution du support : la programmation de la 
structure dans un support matériel différent du support d’origine, afin de reproduire le 
processus, ses différentes phases et ses virtualités.  

- La quatrième étape consiste à concevoir un artefact capable de satisfaire la fonction. 
C’est le moment du design. Un artefact n’est pas un objet au service d’un sujet. C’est 
un objet pensé/produit, un concept matérialisable par exemple par l’impression 3D.  

- La cinquième étape est l’évaluation de la capacité à satisfaire la fonction, des usages 
actuels et virtuels.  

 
On montrera comment la robotique, les objets connectés, la réalité dite augmentée, l’IA 

sous ses différentes formes mettent en œuvre cette méthode. On montrera enfin le contexte 
épistémique dans lequel s’exprime la technoscience numérique depuis les années 2000.   
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